
Jeux vidéo . Ateliers . Gamification 

contact@deusmarmota.com



Deus Marmota développe 
des jeux vidéo hauts en 
couleur dont le maître mot 
est la transmission.

Nous transmettons des 
histoires. Nous transmettons 
des émotions. Nous 
transmettons des savoirs.
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99A Boulevard Constantin 
Descat, 59200, Tourcoing

contact@deusmarmota.com

https://deusmarmota.com/

https://deusmarmota.com/
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Nos labels

#WomenMakingGames avec

Nos partenaires

Deus Marmota, 
c’est tout ça

Une visibilité 
internationale

De la création 
de jeu vidéo

De l’édition 
de livre

Des 
formateurs - 
animateurs
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Les services de
Deus Marmota

Workshops Jeux marketing

Scénario Serious game

Conférences

Game design Jeux éducatifsAteliers
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➢ Découverte des métiers du domaine vidéoludique
➢ Initiation à la création de jeu vidéo
➢ Création vidéoludique personnalisée
➢ Activité de team building
➢ Initiation à l’utilisation d’IA
➢ Création d’escape game
➢ Adaptation en jeu vidéo d’autres supports
➢ Création de support vidéoludique d’animation commerciale
➢ Gamification d’activités et de supports
➢ Conception de jeux de société
➢ Rédaction de livres dont le lecteur est le héros

Des idées de projets spécifiques ? Discutons-en !

Deus Marmota 
à vos côtés pour vos projets



Deus Marmota 
s’adapte à vous

✓ Sur devis, pour correspondre à vos besoins et à votre budget
✓ Avec vous pour créer le jeu ou l’événement qui vous ressemble
✓ Avec de nombreuses options et possibilités
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Deus Marmota,
c’est aussi des valeurs

Nous utilisons 
l’interactivité qui 
caractérise les jeux 
vidéo pour créer 
des moments de 
convivialité et de 
lien social.

Nous créons des 
instants de lien 
intergénérationnel 
et intervenons 
auprès du jeune 
public.

Nous transmettons 
notre savoir par 
des animations 
ciblées pour offrir 
un moyen 
d’expression 
innovant au plus 
grand nombre.

Notre grille tarifaire 
est pensée pour 
permettre l’accès à 
nos services aux 
structures de 
toutes tailles.
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Deus Marmota, 
des experts 
à votre service

➢ Des professionnels d’un studio de 
production de jeu vidéo

➢ Des compétences variées
➢ Des profils de formateurs et 

d’animateurs
➢ Des années d’expérience en 

enseignement et en animation
➢ Une présidente engagée auprès de 

Women in Games France, association 
de professionnel(le)s œuvrant pour la 
mixité du jeu vidéo en France
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Deus Marmota, 
un studio familial

Deus Marmota est co-fondé en 2021 par Caroline Lamarque et 
Jonathan Sauvignet.

Ce couple de passionnés cultive la convivialité et la bonne humeur 
que véhicule le jeu vidéo à travers nos créations mais aussi à 
travers nos services.

La naissance de leur premier né en 2022 a renforcé leurs actions 
en direction du jeune public. C’est à ce moment-là qu’ils décident 
de mettre à profit leurs années d’expérience en animation et en 
enseignement. C’est ainsi que les services de Deus Marmota déjà 
ouverts aux adultes et aux professionnels s’ouvrent aux dernières 
générations.

La parentalité leur a également inspiré le jeu en cours de 
production Rogue, Rogue, Baby! Ce jeu destiné au grand public 
offre des instants de jeux entre parents et enfants sur le thème de 
la prévention des risques domestiques touchant la petite enfance.



Contactez-nous

contact@deusmarmota.com

https://deusmarmota.com/

https://deusmarmota.com/
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